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Abstrak

Penelitian ini bertujuan merancang Sistem Informasi Pengelolaan Kelas Berbasis WEB di Gedung Maroko
untuk mengatasi permasalahan dalam mencari kelas kosong dan kekurangan fasilitas dalam pembelajaran.
Penelitian difokuskan untuk mendeskripsikan perencanaan, perancangan, serta hasil. Data diperoleh dari hasil
wawancara mahasiswa, dosen, karyawan sebagai data pendukung sumber utama dan observasi langsung
tentang pengelolaan kelas. Perancangan ini berbasis WEB dengan memakai XAMPP. Dalam menyusun
rancangan menggunakan tahapan-tahapan sesuai dengan model pengembangan waterfall. Hasil dari
penelitian ini menawarkan solusi terhadap kesulitan pengelolaan kelas di Gedung Maroko dengan harapan
mempermudah proses pengelolaan secara efisien dalam lingkungan Pendidikan.

Abstract

This research aims to design a WEB-Based Class Management Information System in Morocco Buildings to
overcome the problems of finding empty classes and lack of learning facilities. Research focuses on describing
planning, design and results. Data was obtained from interviews with students, lecturers, employees as the
main source of supporting data and direct observations regarding classroom management. This design is
WEB based using XAMPP. In preparing the design, use stages in accordance with the waterfall development
model. The results of this research offer a solution to the difficulties of classroom management in Morocco
Buildings with the hope of facilitating efficient management processes in the educational environment

PENDAHULUAN

Dalam proses pembelajaran seharusnya kelas menjadi tempat yang paling nyaman namun
kenyataannya pengelolaan kelas terkadang menjadi kekacauan yang tak terbayangkan
(Widiasworo, 2018). Ruangan yang sudah terisi penuh, siswa yang bingung mencari tempat duduk,
dan suasana yang terganggu menjadi sebuah tantangan. Tantangan yang terjadi bisa diatasi dengan
melakukan pengelolaan kelas yang terstruktur dengan baik (Suryana & Rahmat Fadhli, 2022).
Pengelolaan kelas yang baik adalah menciptakan kondisi yang kondusif pada saat pembelajaran
berlangsung. Menurut Nugroho mengemukakan bahwa “Pengelolaan adalah istilah yang
digunakan dalam ilmu pengelolaan (Israwati, 2017; Widayanti, 2015).

Dalam proses pembelajaran juga sering terkendala dengan fasilitas yang tidak mencukupi,
seperti tidak dapat memakai infokus, kursi yang sudah banyak tidak layak pakai sehingga
menyebabkan kurang nyaman dalam belajar. Hal ini dapat mempengaruhi produktivitas dan
kualitas pembelajaran (Usman, 2022). Maka itu dibutuhkan sebuah sistem yang dirancang untuk
mengelola kelas supaya proses belajar mengajar berjalan dengan baik (Riyanto et al., 2022). Sistem
dirancang berdasarkan kesepakatan anggotanya memiliki tujuan utama untuk mencegah terjadinya
kekacauan dalam mencapai tujuan bersama (Cintia et al., 2018). Sistem yang dirancang
berdasarkan kesepakatan menciptakan landasan yang kokoh untuk kolaborasi yang sukses dan
pencapaian tujuan bersama dengan lebih efisien (Hardi, 2020; Niayah & Ariani, 2022).

Perancangan sebuah sistem informasi pengelolaan kelas sangat memungkinkan untuk
mempermudah mahasiswa untuk mngetahui dan mengelola jadwal perkuliahan yang berlangsung
(Ahmad & Ahmadi, 2010). Penerapan sistem informasi berbasis WEB dalam pengelolaan kelas
sangat cocok diterapkan di dalam perkuliahan (Nurmaidah, 2022). Dengan adanya sistem informasi
pengelolaan kelas diharapkan dapat memperbaiki dan membantu membuat pekerjaan menjadi lebih
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cepat untuk mendapatkan kelas demi kelancaran proses pembelajaran berlangsung (Usman, 2022).

METODE PENELITIAN

Pada tahap ini peneliti menjabarkan tahapan-tahapan dan proses yang peneliti lakukan dalam
merancang sistem informasi Pengelolaan Kelas Berbasis WEB Di Gedung Maroko (Sulianta,
2019). Penelitian ini menggunakan model pengembangan waterfall (Wahid, 2020). Ada beberapa
tahapan sebagai berikut.
Communication

Dalam penggunaan model waterfall pada komunikasi, peneliti melakukan serangkaian
tahapan yang terstruktur dan linier. Mereka memulai dengan fase perencanaan yang meliputi
identifikasi kebutuhan komunikasi, tujuan, dan audiens yang dituju.

Kebutuhan User
a. Mahasiswa
Sebagai pengguna yang menginginkan fasilitas yang layak dan memastikan kenyaman
untuk proses pembelajaran. Mahasiswa perlu memiliki akses mudah ke informasi, mahasiswa
memerlukan jadwal kelas yang jelas dan up-to-date. Mahasiswa juga perlu diberi tahu secara
cepat tentang perubahan jadwal, pembatalan kelas, atau perubahan penting lainnya.
b. Dosen
Orang atau individu yang mengajar atau memberikan materi dalam perkuliahan. Dosen
perlu mengakses jadwal kelas dengan mudah, melihat ruang kelas yang telah ditugaskan, dan
memperbarui jadwal kelas jika ada perubahan.
c. Karyawan
Pegawai atau individu yang bekerja sebagai administrasi atau asisten yang bertugas untuk
kebersihan maupun membantu administrasi sesuai kebutuhan yang ditugaskan.

Kebutuhan system
a. Kebutuhan Fungsional
Sistem informasi pengelolaan kelas harus memenuhi beberapa kebutuhan fungsional Nisa &
Samsugi, (2020), yaitu:
1. Pendaftaran Siswa Sistem harus memungkinkan pendaftaran mahasiswa ke dalam kelas
termasuk pengumpulan data pribadi.
2. Penjadwalan Sistem harus mampu membuat jadwal kelas, mengatur waktu, tempat, dan
instruktur yang berkaitan dengan setiap kelas.
3. Pelaporan Sistem harus memiliki fitur pelaporan yang memungkinkan pemantauan kinerja
kelas.
4. Manajemen Data Kelas Sistem harus dapat menyimpan dan mengelola data kelas dengan
aman dan sesuai dengan regulasi privasi.
5. Keamanan Sistem harus memiliki lapisan keamanan yang kuat untuk melindungi data dan
informasi penting lainnya.
b. Kebutuhan Non Fungsional
Kebutuhan non-fungsional disini mengacu pada komponen teknologi yang akan
dirancang pada sistem informasi pengelolaan kelas ini (Putra et al., 2021) :
1. Kebutuhan perangkat keras (Hardware)

Perangkat keras yang dibutuhkan untuk menjalankan sistem ini tidak mempunyai
spesifikasi khusus. Namun, untuk memaksimalkan kinerja dari sistem, ditetapkan spesifikasi
komputer. Semakin tinggi spesifikasi komputer maka semakin cepat sistem aplikasi dapat
dijalankan.

2. Kebutuhan perangkat lunak (Software)

Disini kita akan menggunakan WEB. Sama halnya dengan kebutuhan perangkat keras,
perangkat lunak juga tidak mempunyai spesifikasi khusus. Kebutuhan SDM (Brainware)
Mahasiswa, dosen, karyawan sebagai pengguna sistem informasi pengelolaan kelas dan
pengoperasikan sistem ini.

3. Kebutuhan Teknologi
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Penggunaan sistem ini membutuhkan teknologi jaringan untuk mengakses sistem.
Sistem ini membutuhkan data atau jaringan wifi untuk tersambung ke WEB.

Planning
Estimasi Perkiraan Tugas. Pada tahap estimati ini menjelaskan tahapan kerja yang dilakukan
pada perancangan sistem ini.
Tabel 1 Estimasi

No Nama Tugas Lama
Pengerjaan
1. Mengumpulkn data data 7 Hari
2. Merancang logika dan fitur fitur untuk sistem pengelolaan kelas 14 Hari
3. Membangun database 4 Hari
4. Mengelola tampilan WEB pada sistem pengeloaan kelas 10 Hari
5. Uji coba 1 terhadap sistem 7 Hari
6. Perbaikan sistem 7 Hari
7. Uji coba ke 2 sistem 3 Hari

Tabel 2 Estimasi Tabel Risiko

No Resiko Level
1. Gangguan Jaringan 3
2. Kehilangan Data 3
3. Keamanan Data 2
4, Kesalahan Pendaftaran 1
5. Cuaca 1

Tabel 3 Schedulling (Penjadwalan)

Kegiatan Bulan

Oktober Novemeber Desember

12341 2 3 4 12 3 4

Mengumpulkan Data Data

Merancang Logika Dan Fitur.

Membangun Database

Mengelola Tampilan WEB Pada Sistem .

Uji Coba 1 Terhadap Sistem

Perbaikan Sistem

Uji Coba Ke 2

HASIL DAN PEMBAHASAN
Pada tahapan ini peneliti akan mendeskripsikan rancangan Sistem Informasi Pengelolaan
Kelas di Gedung Maroko.
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SISTEM PENGELOLAAN KELAS DI GEDUNG MAROKO

Developer

EUEL!

Gambar 1 Use Case Diagram

Login / Registrasi Pengelolaan Kelas di Gedung Maroko

R O O

Mahasiswa Login Proses Data_Kelas
| | |
| |

| input nama kelas

» !

»
>
proses nama kelas
invalid
| R ——" e o

Gambar 2 Sequence Diagram

Pembuatan Laporan Pengelolaan Kelas di Gedung Maroko

X 1O O 0O

Mahasiswa Data_Kelas Proses File All Data_Kelas
| |

menampilkan data kelas

! mengunduh data kelas

|
‘ | menyiapkan data baru

Gambar 3 Class Diagram
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CLASS DIAGRAM PENGELOLAAN KELAS DI GEDUNG MAROKD

MEMILIKI

|
MAHASISWA
+NIM_MAHASISWA

HNAMA_MAHASISWA
+JENIS_KELAMIN

+UMUR
+ALAMAT 1.4
+HATAKULIAH - -
+ID_KELAS
+NIP_DOSEN
+delete()
+update()
#add()
~view() +MENGAJAR
DOSEN
+NIP_DOSEN
+MATAKULLAH
+ALAMAT
+NAMADOSEN h
+MNIM_MAHASISWA ==
+ID_KELAS
+VIEW(
#ADD{)
#DELETE()
#UPDATE

STATE DIAGRAM PENYIMPANAN DATA KELAS

Halaman Data Kelas Ditampilkan

memasukkan data
daia kelas

INPUT DATA KELAS

Login sepagal manasisua

memilih menyimpan memilih mengubah

[ MENYIMPAN DATA KELAS ] [ MENGUBAH DATA KELAS }

emilin
Koluar memilih
keluar

selesai ——

KELAS

+HD_KELAS
+NAMA_KELAS
1 4 HNAKTO
+HAR
+TANGGAL

+WIEW()
#ADD(
#DELETEQ
#UPDATE

M KARYAWAN

+HD_KARYAWAN
HD_KELAS
CALAMAT
+NAMAKARYAWAN

PIEW(
sADD()
ELETE()
+UPDATE

1.4

MEMILIKI

STATE DIAGRAM MELIHAT LAPORAN KELAS

memilih menan

MENU LAPORAN DATA KELAS

Login sebaga manasisea [Halaman Data Kelas Ditampilkan

memilih menu

memilih mencetak

[MENAMPILKAN LAPORAN DATA KELAS]

[CEYAK LAPORAN DATA KELASJ

memilih
keluar

men
keluar

selesai

Gambar 4 State Diagram

Tampilan Kelas Berbasis Web Di Gedung Maroko

x

AMBWER
LOGIN

Pinjam ruangan kampus
dengan mudah dan cepat
melalui SIPeR

SIGN UP
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PINJAM RUANGAN
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Home Dostooord  Peminjomon  Bontuan m

Jumiah Kelas Jumiah Pendaftar Kelos Tersedia .2, Kelas Terpakai =)
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1 250 1 &E 5  ApA
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Lupa password?
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Login

Belum punya akun? Sign Up

KESIMPULAN

Dalam konteks pembelajaran, pengelolaan kelas yang efektif menjadi krusial untuk
menciptakan lingkungan pembelajaran yang kondusif. Dengan adanyaPerancangan Sistem
Informasi Pengelolaan Kelas Berbasis Web di Gedung Maroko untuk mengatasi tantangan dalam
mencari kelas kosong, mengelola pertukaran atau penambahan jadwal pembelajaran, serta
kekurangan fasilitas seperti proyektor. Fokus penelitian terletak pada perancangan sistem berbasis
WEB menggunakan database SQL untuk manajemen pendaftaran kelas, penyimpanan data, dan
pembuatan laporan. Manfaatnya mencakup dukungan teoritis dalam efisiensi pengelolaan kelas
dan penerapan teknologi di pendidikan. Artikel ini merujuk pada referensi terkait manajemen
pengelolaan kelas, sistem informasi manajemen pendidikan, dan teori manajemen. Diharapkan
perancangan ini menjadi landasan untuk sistem informasi yang mempermudah pengelolaan kelas
di Gedung Maroko. Terimakasih kepada semua pihak yang ikut serta membantu dalam penyusunan
artikel ini. Semoga artikel ini bisa memberikan manfaat.
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